Camilo Ad Hoc

"Investigamos para crear y producir CAMILO
contenidos multiplataforma” : b




Origeny evolucion

El origen de Camilo ad Hoc
se da desde un lugar diferencial
a casi todas las empresas:

las Ciencias Econémicas yla
Sociologia se unen para definir el
perfil de la productora.

El comienzo esta marcado por el
desarrollo de metodologias de
investigacion de mercado,
especialmente la segmentacion
vincular. Aqui comenzé la
historia.
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Teatro

Internet

Deportes

ENTERTAINMENT

Estudio y produccién de contenidos para
aracar al consumidor en su tiempo libre/ocio:

Libros




ENTERTAINMENT LOCAL




ENTERTAINMENT INTERNACIONAL

CIE Rock and Pop:
Marketing de ventas de ticket + marketing comercial
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CONTENIDO PUBLICITARIO

Huggies [ eje temdtico: problemdtica de [a mujer
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Produccion de contenidos televisivos

Desarrollo de nuevos formatos surgidos mediante la utilizacién de
herramientas de marketing /investigacién de mercado.
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Produccion de contenidos televisivos

Desarrollo de nuevos formatos surgidos mediante [a utilizacion de
herramientas de markering finvestigacton de mercado.
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CONTENIDO DIGITALES/ MULTIPLATAFORMA

Todas cstas ctapas llevaron a la produccion de contenidos multiplataforma. Teniendo en
cuenta el comportamiento actual del piblico, por ejemplo la cantidad de tiempo que utiliza
un usuraio a la hora de mirar un contenido. Lo que se hizo en esta etapa fue pasar de un
producto terminado como por ejemplo la o 2 una secuencia de comunicaciones a lo largo
del afio, con bajo costo de produccidn y gran viralizacion,
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Y
CONTENIDO DIGITALES/ MULTIPLATAFORMA

Tiodas estas exapas levaron a la prodoccidn de contenidos muliplataforma. Teniendo en cuenta e comportamicnto
actual del pablice, per sjemple 1a cancidad de vdempo que aeiliza we nsuario a la hora de mirar un conenido, Lo gue se

higer en esta etapa fwe pasar de an prodeto terminado come por ejempls la TV 2 una secaencia de comuenicaciones a lo

|.1.rpi:1 del afio, con bajo costo de p'rl:-.'[l:ln'u"ln ¥ gran viralizacion.
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CONTENIDO DIGITALES/ MULTIPLATAFORMA
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iMuchas gracias!
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